
Arbeitsblatt - Grossneumarkt 2026: Ein Platz, der spricht

Lies den Comic 'Grossneumarkt 2026 - Ein Platz, der spricht' und beantworte die folgenden Fragen.

1 - Rückblende: Der Schattenplatz

Früher war hier Schatten und Staub. Wir gruben Höhlen unter Trümmern, nannten sie Gasthaus, malten

Plakate.

2 - Die Currywurst kommt

Dann kam die Entdeckung der Currywurst - und mit ihr der Hunger nach Geschichte, nach Geschmack, nach

Pausen.

3 - Die Wursttreppe entsteht

Die Wursttreppe wurde Bühne. Pflanzen, Schatten, Stimmen. Ein Speakers' Corner für alle.

4 - Der Behördenchor

Für ein paar Bänke braucht's ein Behördenorchester. Leider spielt's selten im Takt.

5 - 2026: PikAs zieht ein

Das PikAs rollt an - mit neuen Chancen, alten Fragen.

6 - Jetzt handeln

Die Viertelmillion liegt bereit. Jetzt bauen wir: Bänke. Vertrauen. Klima. Teilhabe.

Aufgaben:

1. Was passiert in den sechs Szenen? Beschreibe jede Szene in ein bis zwei Satzen.

2. Welche Szene spricht dich am meisten an - und warum?

3. Stelle dir eine weitere Szene vor: Was wurdest du zeigen? Wer kommt darin vor? Was verandert sich?

4. Zeichne deine eigene Comic-Szene zum Thema 'Ein guter Ort fur alle'.
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